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Ilustracja nadmiarowej funkcji ğŃcznoŜci 

zapewnianej przez internet



Ilustracja rzeczywistego poğŃczenia domowego komputera w 

Warszawie (ppp) z serwerem serwisu informacyjnego 

Newslink, kt·ry mieŜci siň w USA  [2000 r.]

Wizualizacja trasy pakiet·w danych, np.: visualroute 14.0J [2011 r.]



ŧeraŒ (Warszawa) ïCypr, paŦdziernik 2011



Protokoğy w sieci

ÅW roku 1982 ustanowiono, obowiŃzujŃcydo dziŜ,

standard przesyğuinformacji w Sieci ï tzw. protok·ğ

TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol).

ÅPakiety informacji, kt·repoza przesyğanŃtreŜciŃ

zawierajŃdane o adresacie, odbiorcy i wiele informacji

kontrolnych, zapewniajŃcychpoprawnŃtransmisjň

informacji w sieci.

ÅPakiety stanowiŃfragmenty (od kilku do tysiňcybajt·w)

przesyğanejcağoŜci(pliku).



TCP/IP - Transmission Control 

Protocol/Internet Protocol

ÅProtok·ğkomunikacyjny uŨywanydo ğŃczeniakomputer·w(host·w)

w internecie.

Å TCP/IP wykorzystuje wiele protokoğ·wïdwa podstawowe to: TCP i

IP.

Å TCP (Transmission Control Protocol) ïumoŨliwiaustanowienie

poğŃczeniapomiňdzydwoma hostami i zapewnia dostarczenie

danych (pakiet·w)w takiej kolejnoŜci,w jakiej zostağywysğane,

potwierdza odbi·ri retransmituje zagubione dane.

Å IP (Internet Protocol) ïodpowiada za pakiety ïporcje informacji,

skğadajŃcesiňna cağoŜĺtransmisji.



Przykğad pakietu informacji zapisanego 

zgodnie z protokoğem TCP/IP:

Adresat

.

.

.

treŜĺ

.

.

.

informacje kontrolne (nr pakietu, suma kontrolna,

potwierdzenie, inne)

Nadawca



Routery
ÅProces ğŃczeniasiňpomiňdzykomputerami w sieci

przebiega podobnie jak podr·ŨpociŃgiemz wieloma

przesiadkami.

ÅMiejscami przesiadek, dla wňdrujŃcychinformacji, sŃ

specjalne komputery peğniŃcefunkcje wňzğ·w

komunikacyjnych - router·w.

ÅRoutery zazwyczaj poŜredniczŃw ğŃczeniunie

konkretnych komputer·w,a dw·chsieci lokalnych (LAN),

LAN z sieciŃrozlegğŃ(WAN) lub LAN z ISP.
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Za: pcworld, 01/10
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Kable zabezpieczone przed sğonŃwodŃ

majŃŜrednio6,9 cm Ŝrednicy,a metr

takiego kabla waŨyok. 10 kg.



NAJWIŇKSZEIXP-SY NA śWIECIEWG NAJWIŇKSZEGO

TRANSFERU Gb/s

1. DE-CIX ïFrankfurt 6125

2. AMS-IX ïAmsterdam 5513

3. IX.br ïSao Paulo 4020

4. LINX ïLondyn 3860

4. MSK-IX ïMoskwa 2821

5. NL.ix ïR·Ũnemiasta 1770

6. EQUINIX ïAshburn 1600

7. Netnod ïSztokholm 1302

8. France-IX ïParyŨ1020

9. SIX ïSeattle 1040

10. HKIX ïHong Kong 950

11. PLIX-Warszawa 724
https://www.internetexchangemap.com/

StyczeŒ 2018

IXP-sy - Internet exchange Points, czyli punkty wymiany 

ruchu internetowego, sprzňgajŃ w og·lnoŜwiatowŃ cağoŜĺ 

lokalne sieci provider·w

świat ï653 wňzğy, 241 - Europa



Mapa podwodnych kabli: szkielet internetu

GlobalnŃsieĺtworzŃ438 podmorskie kable, kt·reoplatajŃcağyŜwiati ğŃczŃwszystkie

kontynenty. Zdecydowanie najwiňcejdanych jest przesyğanepomiňdzyUSA i EuropŃ.

https://www.submarinecablemap.com/https://www.polityka.pl/tygodnikpolityka/swiat/1612597,1,wszystkie-podwodne-kable-internetowe-na-jednej-mapie. 2017



ťr·dğo: http://www.weforum.org/agenda/2016/11/this-map-shows-how-undersea-cables-move-internet-traffic-around-

the-world//[dostňp: 18.01.2018].
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http://www.chrisharrison.net/index.php/Visualizations/InternetMap

świat: poğŃczenia miasto - miasto



Europa

http://www.chrisharrison.net/index.php/Visualizations/InternetMap



https://en.wikipedia.org/w

iki/Internet_backbone


